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Horas 45 | Horas ! Horas practicas i Total 45 Total | 6
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Objetivo(s)

El objetivo de esta materia es introducir al alumnado en el estudio del rol de las mediaciones digitales
general{es) de la : g
asignatura en los procesos socioculturales en el mundo contemporaneo.

Aportacion de esta
materia al perfil de
egreso de lafel
estudiante

El curso aborda las diversas formas en que las mediaciones digitales han incidido en la transformacion
de la esfera cultural en diversas dimensiones de la vida cotidiana tales como la identidad, la creatividad,
la comunicacidn, el trabajo y la accién politica, entre otras.

Descripeion de la
orfentacién de la
asignatura en
coherencia con el
perfil de egreso

El estudiantado sera capaz de analizar criticamente el rol de la digitalizacién en la transformacion de los
procesos socioculturales contemporaneos.

Cobertura de la
asignatura

La asignatura revisara las principales coordenadas histéricas, tedricas, metodoldgicas y contextuales del
estudio de la cultura digital, brindandole al estudiante las herramientas teérico-metodoldgicas para el
estudio de las transformaciones socioculturales generadas por las mediaciones algoritmicas.

Profundidad de la
asignatura

Unidad

La asignatura enfatiza la adquisicién de un conocimiento riguroso y sistematico de las principales
dimensiones y coordenadas tedrico-metodoldgicas en el estudio de la cultura digital. Al final del curso,
el estudiante podré transferir dichos conocimientos al estudio concreto de los usos y apropiaciones de
los medios digitales en la vida cotidiana, asi como a la comprension critica de las transformaciones
socioculturales mas profundas que dichas tecnologias han generado en las Ultimas décadas,
particularmente en dimensiones tales como la identidad, la subjetividad, la creatividad, la comunicacion,
el trabajo y la accién politica entre otras.

Tema Producto a evaluar

“_T‘ObjeiiVO

1. Comunicacion,
historia y sociedad.

1.1 De Gutenberg a Internet
Reporte de lectura y
participacion en clase

Introducir a la historia social de los 1.2 Teorias de la cultura de masas

medios de comunicacion. 1.3. La sociedad red desde una

perspectiva histérica
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2. La revolucién
digital

Introducir a la historia y el disefio

de las computadoras e internet

2.1. La revolucion de la

microelectrénica.

2.2. El desarrollo de las
computadoras y los dispositivos

moviles

2.3. El Disefio Centrado en los
Usuarios (DCU) y la Experiencia de
los Usuarios (UX) en las tecnologias

digitales

Reporte de lectura y
participacién en clase

3. Cultura y medios
digitales: La
reproduccién cultural
y los media

Introducir a las discusiones
relacionadas con la reproduccion
cultural y los media en diferentes
dimensiones de la vida social

3.1. Vida cotidiana y tecnologias

digitales.

3.2. Reproduccion cultural y
tecnologias digitales.

3.3. Cddigo, tecnologias digitales y
culturas emergentes.

Reporte de lectura y

participacion en clase.

4. Cuerpos, politica y
TIC

Introducir a las discusiones
relacionadas con el cuerpo mediado
por las tecnologias digitales y su
relacién con la dimensidn politica

4.1. Cuerpos y tecnologias digitales
4.2. Juventudes y usos tecnoldgicos

4.3. Movimientos sociales y nuevas

tecnologias digitales

Reporte de lectura y

participacion en clase.

5. Tecnologias
emergentes y
transformaciones

culturales

Abordar las discusiones
contemporaneas relacionados con
los mas recientes avances
tecnoldgicos y sus impactos en la
cultura

las lecturas de las sesiones.

5.1 Visualizacion de datos

5.2 Los algoritmos y la programacion
de lo social

5.3 La fusién humano-maquina y la

emergencia de nuevas identidades

5.4 Tecnologias emergentes

Se prlvnleglara la lectura conscnente, analltlca deconstructlwsta y snntetlzadora Asi como la escritura por

Reporte de lectura y

participacion en clase.

Las lecturas de cada sesidn se abren con un debate y el profesor, a posteriori, ofrecerd una contextualizacion temética y la

explicacion de los conceptos, ideas, datos y argumentos principales.

Se entrega reporte de lectura en cada sesion que incluye la cita de 2 o 3 pasajes fundamentales.
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El ensayo final tiene valor del 60 %, los reportes 20 %y la exposicion 20%.
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