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El objetivo de la asignatura es introducir a estudiantes en el andlisis de la experiencia cultual
contemporanea, a través de las mediaciones e influencia de las nuevas tecnologias de la
informacién y comunicacién, asi como sus impactos en las identidades y estilos de vida, asi como
en la manera que algunos contenidos y artefactos culturales pueden circular y fluir globalmente.

Aportacion de esta
materia al perfil de egreso
de la/el estudiante

Conocimientos y habilidades para el andlisis de las Tics como mediaciones e impactos en la
experiencia cultural contemporénea, y sus impactos en las identidades y estilos de vida.

Descripeion de la
orientacidn de la
asignatura en coherencia
con el perfil de egreso

Las y los estudiantes habrdn conocido a algunos de los autores que estan abordando este
fendmeno desde su influencia en la Cultura.

Cobertura de la asignatura

Aunque puede tener una lectura transversal, se ubica alli donde se interseccionan la identidad y
las fronteras, por cuanto la comunicacion (en el amplio sentido levistraussiano de intercambio de
bienes, simbolos y personas) se ha redimensionado con Internet.

Profundidad de la
asignatura

Unidad

Las experiencias y fenémenos culturales contemporaneos, al menos en aquellas areas del planeta
fuertemente occidentalizadas por la globalizacion, no pueden entenderse sin la revolucién de la
microelectrénica y las practicas asociadas al Internet. En ese sentido, transforman los estilos de
vida y las estructuras de précticas y significados vinculados a ellos. Por tanto se profundizara en
los usos socioculturales de las TIC's y aquellas facetas més evidentes.
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1. Cultura, reproduccién
cultural y educacién.

Dar algunas coordenadas | 1.1. El ser humano y el multiverso
conceptuales que permitan | comunicable

manejar el concepto de cultura | 1.2. Cultura, identidad e historia
vinculado a la reproduccién de | 1.3. La educacién y la

la misma y de la educacién en | reproduccion.

un sentido amplio que | 1.4. Los conceptos de logosfera y
desborda la escuela. traduccion

= Reporte de lectura y
participacion en clase

2. Comunicacion, historia
y orden social.

2.1. De Gutenberg a Internet
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: 2.3. Teorias de la cultura de = Reporte de lectura y
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3. TIC's y sociedad red
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3.3. Informacionalismo y sociedad

red.

3.4. Ciberespacio y politica.

4.1. Jovenes y TIC's

Introducir a las précticas 4.2. TIC's y propuestas culturales Repc_)r'te 'fje lectura 'y
emergentes. participacion en clase.

g;nneergecr;tﬁ; al(iij;r:jd: rtilsjla;-cl)fas 4.3. TIC's, Creacion y pirateria = Hay entrega de un
4.4, El Big Brother: TIC's y control ensayo final.
social.

4. Usos socioculturales de
las TIC's

Las lecturas de cada sesion se abren con un debate y el profesor, a posteriori, ofrecerd una contextualizacion tematica y la
explicacién de los conceptos, ideas, datos y argumentos principales.

Habra sesiones donde se utilizard powerpoint, donde habrd comentarios de textos de coyuntura aparecidos en la prensa, se
utilizard Internet para revisar paginas con el cafién y la pantalla del aula.

Se entrega reporte de lectura en cada sesién que incluye la cita de 2 0 3 pasajes fundamentales.

El ensayo final tiene valor del 60 %, reportes 25 % y las intervenciones en clase coherentes a la discusion y pertinentes un 15

Benjamin, Walter, 2001, Imaginacion y sociedad. Iluminaciones I1, Espafa, Editorial Taurus.

Benjamin, Ruha, 2019, Race after technology. Abolitionist Tools for the New Jim Code. Polity Press
Cassany, Daniel, 2006, Tras las lineas. Sobre la lectura contempordnea, Espafia, Editorial Anagrama, coleccion Argumentos.
Castells, Manuel, 2006, edit., La sociedad red: Una vision Global, Espafia, Alianza Editorial.

Cruces, Francisco, 2012, “Jévenes y corrientes culturales emergentes” en Néstor Garcia Canclini, Francisco Cruces y Maritza
Urteaga Castro Pozo, 2012, Jdvenes, culturas urbanas y redes digitales, México, Editorial Ariel/ UNED-UAM-Fundacion
Telefénica, México, 142-168 pp.

Imbert, Gérard, 2003, £/ zoo visual. De la television espectacular a la television especular, Espafia, Editorial Gedisa.

Garcia Canclini, Néstor, Francisco Cruces y Maritza Urteaga Castro Pozo, 2012, Jovenes, culturas urbanas y redes digitales,
México, Editorial Ariel/lUNED-UAM-Fundacién Telefénica.

Pifiuel, José Luis y Carlos Lozano, 2006, Ensayo general sobre la comunicacion, Barcelona/Buenos Aires/México, Editorial
Piados.

Schréeder, Gerhart y Helga Breuninger, 2001, Comp., Teoria de la cultura. Un mapa de la cuestion, Argentina, Fondo de
Cultura Econdmica.

Smith, Anthony, 1984, La geopolitica de la informacion. Como la cultura occidental domina el mundo, México, Fondo de Cultura
Econdmica.

Steiner, George, 2001, Sobre la dificultad y otros ensayos, México, Fondo de Cultura Econdmica, traduccion de Adriana
Margarita Diaz Enciso.

Trejo Delarbre, Rall, 2006, Viviendo en el Aleph. La sociedad de la informacion y sus laberintos. Espafia, Editorial Gedisa/ILCE.

Wilken, Thomas, J., and Rennie, E. (2021). W/-Fi. Cambridge: Polity.

Bibliografia optativa.

-} Coleglo
e la Frontera

Norie

Argullol, Rafael, 1996, Tres miradas sobre €l arte, Espafia, Ediciones Destino, coleccién Destinolibro no.27
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Bastide, Roger, 2006, Arte y sociedad, México, Fondo de Cultura Econémica.

Benjamin, Walter, 2001, Imaginacion y sociedad. Iluminaciones 1, Espafia, Editorial Taurus.

Bueno, Carmen y Maria Josefa Santos, 2003, Coords., Nuevas tecnologias y cultura. Anthropos-Universidad Iberoamericana,
Espafia.

Catan, Naim, Jean Baudrillard, Edgar Morin, Paul Riesman, Tom Nairn, Gabriel Cohn, 1982, Anadlisis de Marshall McLuhan.
Buenos Aires, Ediciones Buenos Aires, serie Critica Analitica.

Flores, Dorismilda, 2009, “La Vida en Blog: Sentidos del Blogging Autobiografico”, Guadalajara, Jal., Departamento de Estudios
Socioculturales, ITESO. TESIS DE MAESTRIA

Foucault, Michel, 2001, Las palabras y las cosas, México, Siglo XXI.

Geertz, Clifford, 1992, La interpretacion de las culturas, Madrid, Gedisa.

Gruzinski, Serge, 2001, La guerra de las imdgenes. De Cristobal Colon a "Blade Runner” (1492-2019), México, Fondo de Cultura
Econdmica.

Lozano Renddn, José Carlos, 2005, edit., La comunicacion en México. diagndsticos, balances y retos, Monterrey, Instituto
Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Monterrey (ITESM)/CONEICC.

Medina, Gabriel, 2010, “Tecnologias y subjetividades juveniles”, en Rossana Reguillo, Coord., Los Jovenes en México, México,
D.F., Fondo de Cultura Econédmica/CONACULTA, pp. 154-182.
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